Käytännössä XML:stä saadaan suurin hyöty eri sovelluksia yhdistelemällä. Käytännön käyttötapauksia ovat esim. 

· SVG-kuvan liittäminen osaksi XHTML-dokumenttia, 

· XML-viestinvälitys (esim. SOAP) 
· XSL-muunnokset, eli XSLT. 

Ilman yhteistä sopimusta eri sanastojen elementtien nime(ämise)stä näissä sovelluksissa on vaarana se, että eri asiaa tarkoittavat  mutta (sattumalta)  saman nimiset elementit menevät sekaisin. Tällaisten elementtien törmäysten välttämiseksi niiden nimet voidaan sijoittaa yksikäsitteisiin eri nimiavaruuksiin.

Mikä ”nimiavaruus” on? 

XML-nimiavaruus on yksikäsitteinen URI-merkkijono. Esim. XHTML-kielen nimiavaruudeksi on valittu html = ”http://www.w3.org/1999/xhtml”. Nimiavaruus niputtaa eri sovellusten sanastot ”prefixeillä”, jolloin  eri sovellusten saman nimiset elementit eivät mene sekaisin. Nimiavaruuden "osoittamasta paikasta" (jos käytetään esim. URL-merkkijonoa) ei tarvitse löytyä HTTP-palvelun mielessä yhtään mitään. Yksikäsitteisyys riittää.
Perusidea 

Nimiavaruudet lokeroivat eri sovellusten eri sanastot -- esimerkiksi elementti a on hieman erilainen XHTML- ja SVG-sanastoissa: 


HUOM! XML 1.0 + XML NS määrittelevät oletuksena xml- alkuisille nimille nimiavaruuden http://www.w3.org/XML/1998/namespace (jota ei siis XML-dokumenteissa enää erikseen määritellä). Esimerkiksi attribuutit xmlns ja xml:lang kuuluvat aina tähän nimiavaruuteen.

Nykyinen varmasti toimiva tapa upottaa esim. SVG-kuva XHTML-dokumenttiin perustuu object -elementin käyttöön:
XHTML

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"

    "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

<head>

  <title>SVG-esimerkki</title>

  <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

</head>

<body>

  <h1>SVG-kuva:</h1>

  <object data="svg.svg" width="200px" height="100px" type="image/svg+xml" />

</body>
</html>
svg.svg
<?xml version="1.0" standalone="no"?>

<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//EN" 

  "http://www.w3.org/Graphics/SVG/1.1/DTD/svg11.dtd">

<svg width="200px" height="100px" viewBox="0 0 200 100" version="1.1"

     xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">

    <ellipse cx="100" cy="50" rx="90" ry="40" fill="red" /> 
</svg>

Kumpikin ilmoittaa nimiavaruuden josta nimet on valittu (attribuutti xmlns) 

Oletusnimiavaruus ja kvalifioitu nimiavaruus 

Esimerkki -- kaksi sanastoa samassa dokumentissa, SVG 1.0 ja Xlink:
<?xml version="1.0" standalone="no"?>

<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 20010904//EN" 

  "http://www.w3.org/TR/2001/REC-SVG-20010904/DTD/svg10.dtd">

<svg width="5cm" height="3cm" viewBox="0 0 5 3"

     xmlns="http://www.w3.org/2000/svg" 

     xmlns:xlink="http://www.w3.org/1999/xlink">

  <rect x=".01" y=".01" width="4.98" height="2.98" 

        fill="none" stroke="blue"  stroke-width=".03"/>

  <a xlink:href="http://www.w3.org">

    <ellipse cx="2.5" cy="1.5" rx="2" ry="1" fill="red" /> 

  </a>
</svg>
                                [image: image1.png]



Oletusnimiavaruuden määrittelyattribuutti xmlns=”http://www.w3.org/2000/svg”; vastaavasti nimiavaruuden prefiksi xmlns:xlink="http://www.w3.org/1999/xlink” (kvalifioitu nimiavaruus). 

Huomaa kvalifioidun nimen käyttäminen sanassa href: xlink:href = ”http://www.w3.org”. Oletusnimiavaruus periytyy myös lapsielementeille (ja muille jälkeläisille). Nimiavaruuden prefiksi näkyy myös lapsille, muttei vaikuta ennen käyttöä. 
Tässä vielä yksi esimerkki (talleta sivu tiedostoon svg.xml ja kokeile):

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml"

      xmlns:svg="http://www.w3.org/2000/svg"

      xmlns:xlink="http://www.w3.org/1999/xlink"

>

<p><a href="svg.svg">SVG-kuva</a></p>

<svg:svg width="5cm" height="3cm" viewBox="0 0 5 3">

  <svg:rect x=".01" y=".01" width="4.98" height="2.98" 

        fill="none" stroke="blue"  stroke-width=".03" />

  <svg:a xlink:href="http://www.w3.org">

      <svg:ellipse cx="2.5" cy="1.5" rx="2" ry="1" fill="red" /> 

  </svg:a>

</svg:svg>

</html>

Nimiavaruudet ja dokumentin tyyppimäärittely: XML Schema 

XML 1.0 DTD -muotoinen dokumentin tyyppimäärittely ei tunnista XML -nimiavaruuksien tulkintaa ja soveltuu siten huonosti nimiavaruuksia "vapaasti" yhdistelevien sanastojen määrittelyyn ... erityisesti kvalifioidut nimet tuottavat pulmia. 

<!ELEMENT html (head,body)>

<!ATTLIST html xmlns CDATA #REQUIRED>

...

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">

...

</html>

Dokumentin tyyppin määrittely tavalla tai toisella on kuitenkin useiden sovellusten kannalta välttämätöntä. Tyypillinen "kompromissi" on tilanne, jossa XML-dokumenttiin halutaan yhdistellä eri sanastoja erillisiksi saarekkeiksi, joista kullekin halutaan määritellä oma "tyyppinsä". Edistyneemmissä sovelluksissa eri sanastoja halutaan kirjoittaa samaan XML-dokumenttiin ns. inline-muodossa. Perusratkaisun tähän tehtävään tarjoaa XML Schema -suositus. 
XML-Schemat tarjoavat nimiavaruuksien ohella lisäpotkua dokumenttien tyyppimäärittelyyn muutenkin:
· elementtien ja attribuuttien tarkka tyypittäminen (esim. int ja boolean -datatyypit), ja attribuuttien tyypin määrittäminen "irrallaan elementeistä",
· omien datatyyppien määrittelyn (esim. säännönmukaisten lausekkeiden avulla), 

· lapsielementtien lukumäärän ilmoittaminen lukuarvoina.
XMLSchema:sta on eri tarina.
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